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DEVE NECESSARIAMENTE 7 L .
SEGUIRE LORDINE I 1 La Valle e le origini del Circo
NUMERICO INDICATO h=—wu The Valley and the origins of the Circus

ALL VISITORS ARE ) o )

REQUESTED TO FOLLOW 2 1l Circo da Giulio Cesare a Traiano
THE SEQUENCE OF The Circus from Julius Caesar to Trajan

NUMBERS
3 Il Circo in eta imperiale

The Circus in the Imperial Age

4 La Cavea
The Cavea

5 LArco di Tito
The Arch of Titus

6 Le botteghe (tabernae)
The Shops (tabernae)

7 Il Circo in etd medievale e moderna
The Circus in the medieval age
and in modern times

8 “Un giorno al Circo”
“A day at the Circus”

9 Vista panoramica
Panoramic view

Rivivi gli antichi fasti del Circo Massimo di eta imperiale con la realtd aumentata e virtuale

Luogo di intrattenimento e indiscusso protagonista della vita della cifta, il Circo Massimo torna a vivere grazie a un
innovativo progefto di valorizzazione in realtd aumentata (AR) e virtuale (VR). Monumento tra i piu significativi della
sforia di Roma, il Circo € visibile per la prima volta in futte le sue fasi storiche grazie a un progetto all’‘avanguardia

che implementa tecnologie interattive di visualizzazione a oggi mai ufilizzate in un‘area all‘aperto di cosi ampie
dimensioni. | visori in dofazione restituiscono virtualmente I'aspetto del Circo Massimo, sovrapponendosi alla
realta e ricostruendolo in fuffa la sua magnificenza: in particolare, I’Arco di Tifo ti apparira nella sua
imponente altezza originale. Con CIRCO MAXIMO EXPERIENCE, in un rimando confinuo fra presente e
passato, grazie alle ricostruzioni in realtd aumentata e virtuale, vedrai la vita dell‘antica valle scorrere
davanti ai tuoi occhi, potrai passeggiare fra le botteghe romane e assistere a una corsa di quadrighe
fra urla di inciftamento e capovolgimento di carri. |l percorso itinerante, della durata di circa 40
minutfi, & disponibile in ofto lingue (italiano, inglese, francese, fedesco, spagnolo, russo cinese
e giapponese). Le oftto tappe prevedono: la Valle e le origini del Circo, il Circo da Giulio
Cesare a Traiano, il Circo in efa imperiale, la Cavea, I'Arco di Tito, le Botteghe (tabemag), il
Circo in efd medievale e moderna e infine “Un giorno al Circo”. La visita ¢ fruibile con visori
immersivi (fecnologia see-through) e sistemi auricolari stereofonici, inclusi nel prezzo del
biglieffo.

IL PERCORSO DI VISITA DEVE
NECESSARIAMENTE SEGUIRE L'ORDINE
NUMERICO INDICATO NELLA MAPPA

Relive the ancient splendours of the
Circus Maximus in the Imperial Period of Rome
through augmented and virtual reality

A place of entertainment and one of the city’s undisputed landmarks, the Circus Maximus
comes back to life thanks fo an innovative valorisation project using augmented (AR) and virtual
reality (VR). One of the most relevant monuments in Roman hisfory, the Circus Maximus can for the
first ime be seen through all its historic phases thanks fo a ground-breaking project using interactive
display technologies that have never before been used in such an extended outdoor area. The headsefs
available give a virtual rendering of the Circus Maximus by overlapping images of the past fo the present-day
reality fo reconstruct its initial magnificence: in particular, the Arch of Titus will appear in ifs original majestic height.
The CIRCO MAXIMO EXPERIENCE, through continuous flashbacks fo the past thanks fo reconsiructions in augmented
and virtual reality, will enable you fo see the life of the age-old valley unfold before your eyes, stroll through the Roman shops
and waich a chariot race among shouts of encouragement and overturned chariots. The 40-minute walking ifinerary is
available in eight languages (lfalian, English, French, German, Spanish, Russian, Japanese and Chinese). The eight stops are the
following: the valley floor of the Circus in the archaic period, the Circus from the 1st century BC fo the 1st ceniury AD, the Circus in the
imperial period, the seating tiers (cavea), the Arch of Titus, the shops (tabernae), the Circus in the Middle Ages and in modern fimes and
lastly, “A Day at the Circus”. The tour is available with immersive glasses (see-through fechnology) and stereo audio earphones included in
the admission ticket to the “Circo Maximo Experience”.
%2 ALL VISITORS ARE REQUESTED

T0 FOLLOW THE SEQUENCE
PZ I OF NUMBERS INDICATED ON THE MAP

) w2 ‘
J 53100 T0HHDAL 5 oI oNawisaTY IO CRE)
T e @ 65

V1 NOD
OolLLO0aid

PWOY | oulusAy aIpIA

wouy aduniug | op ossaibu JONINIdX3I

— ‘Jsnd ayj Jo
aAljoadsiad mau v vw

[ 20} |0)




Revivez les anciens fastes du Cirque Maxime de I'époque impériale
en realité augmentée et virtuelle

Lieu de divertissement protagonisfe absolu de la vie de la ville, le Cirque Maxime revient a la vie grGce a un projef innovant de valorisation en
réalité augmentée (RA) et virtuelle (RV).
Monument parmi les plus significatifs de I'hisfoire de Rome, le Cirque est visible pour la premiére fois @ travers foutes ses périodes historiques ‘
gréce a un projet d’avant-garde basé sur des technologies de visualisation inferactives jamais ufilisées auparavant dans un espace ouvert
d‘aussi grande dimension. Les casques mis @ votre disposition resfituent virfuellement I'aspect du Cirque Maxime, en se superposant a
la réalité et en le reconstruisant dans foute sa splendeur: en particulier, I'arc de Titus vous apparaitra dans son imposante hauteur
originelle. Avec CIRCO MAXIMO EXPERIENCE — dans un aller-refour confinuel entre présent et passé grace aux reconstructions en
réalité augmentée et virtuelle — vous pourrez voir la vie de I'ancienne vallée défiler devant vos yeux, vous promener parmi les
boutiques romaines et assister & une course de quadriges au milieu des cris d’encouragement et des chars qui se renversent.-
Le parcours itinérant de 40 minutes environ, disponible dans huit langues (ifalien, anglais, francais, allemand, espagnol,

russe, japonais ef chinois), se décline en 8 éfapes: la vallée ef les origines du Cirque, le Cirque de Jules César a Trajan, le Cirque
a I'époque impériale, la cavea, I'arc de Titus, les boutiques (tabemag), le Cirque au Moyen Age ef & époque modemne, et enfin
“une joumée au Cirque’. La visife S'effectue avec un casque immersif (fechnologie see-through) et des écoufeurs
stéréophoniques, inclus dans le prix du billef.

LE PARCOURS DE VISITE
DOIT NECESSAIREMENT SUIVRE L'ORDRE
NUMERIQUE INDIQUE SUR LA CARTE

Revive el antiguo esplendor del Circo Maximo en la época
imperial con la realidad aumentada y virtual

Lugar de entrefenimiento y profagonista indiscutible de la vida de la ciudad, el Circo Méximo vuelve a la vida
gracias a un innovador proyecfo de valorizacion en realidad aumentada (AR) y virtual (VR). Un monumento
enfre los mas significativos de la historia de Roma: el Circo podrd verse por primera vez en fodas sus épocas
historicas gracias a un proyecto de vanguardia que implementa tecnologias inferactivas de visualizacion nunca
anfes utilizadas en un lugar al aire libre de dimensiones tan amplias. Los visores que se suminisiran devuelven
al Circo Maximo, virtualmente, su antiguo aspecfo, superponiéndose a la realidad y reconstruyéndolo en foda su
magnitud: en particular, el Arco de Tifo aparecerd en su imponente alfura original. Con CIRCO MAXIMO EXPERIEN-
CE, en un reforno confinuo entre el presente y el pasado con una sensacion apabullante, gracias a las reconstruc-
ciones en realidad aumentada y virtual, verds la vida del anfiguo valle pasar delante de tus ojos, podrds pasear entre
las tiendas romanas y asistir a una carrera de cuadrigas enfre vuelcos y gritos de incifacion. El recorrido itinerante,
que dura unos 40 minutos, esfd disponible en ocho idiomas (italiano, inglés, francés, alemdn, espafiol, ruso,
japonés y chino). Las ocho efapas consfan de: el Valle y los origenes del Circo, el Circo de Julio César a Trajano, el
Circo en la época imperial, la Caveaq, el Arco de Tito, los Negocios arfesanales (fabermag), el Circo en la época medieval
y moderna y por Ultimo "Un dia en el Circo". El recorrido se realiza con visores inmersivos (tecnologia see-through) y
sistemas auriculares estereofonicos, que esfdn incluidos en el precio del billefe.

M  EL RECORRIDO DEBE REALIZARSE
EN EL ORDEN NUMERICO
BN QUE SE INDICA EN EL MAPA

Erlebe die alte Pracht des Circus Maximus der Kaiserzeit mit erweiterter
und virtueller Realitat.

Als Ort der Unterhaliung und unbestriffiener Profagonist des Lebens der Stadt erwacht der Circus Maximus dank eines
innovativen Projekis zur Verbesserung der Augmented Reality (AR) und der Virtual Reality (VR) zu neuem Leben. Als eines
der bedeutendsten Denkmdler in der Geschichte Roms isf der Zirkus dank eines hochmodernen Projekis, das inferaklive
Visualisierungstechnologien einsetzt, die bisher noch nie flir einen so groBen AuBenbereich verwendef wurden, zum
ersten Mal in all seinen historischen Phasen sichtbar. Die bereitgesteliten Sehbrillen sfellen das Erscheinungsbild des ._—____.__————-—
Circus Maximus virtuell wieder her. Sie tiberlagern die Realitdit und rekonstruierten sie in ihrer ganzen Pracht: Insbeson- ©
dere der Titusbogen erscheint in seiner imposanten Originalhéhe. Mit CIRCO MAXIMO EXPERIENCE erscheint in der
konfinuierlichen Verbindung von Vergangenheit und Gegenwart, dank der Rekonsfruktionen in Augmented und Virtual
Reality, das Leben des alfen Tals vor deinen Augen. So kann man zwischen den rémischen Geschdften spazieren
gehen oder ein Quadriga-Rennen mit fosendem Applaus und sich (iberschlagenden Wagen erleben. Die
40-mintitige Tour ist in acht Sprachen erhdlilich (ltalienisch, Englisch, Franzésisch, Deutsch, Spanisch, Russisch,
Spanisch, Japanisch und Chinesisch). Zu den acht Efappen gehéren: das Tal und die Urspriinge des Zirkus, der
Zirkus von Julius Cdsar bis Trajan, der Zirkus in der Kaiserzeit, der Zuschauerbereich, der Titusbogen, die
Geschdifte (fabemae), der Zirkus im Miftelalter und der Neuzeit und schlieBlich ,Ein Tag im Zirkus". Bei dem
Besuch werden Immersionsbrillen (See-Through-Technologie) und Stereo-Kopfhdrem, die im Ticketpreis
enthalten sind, verwendet.
- HALTEN SIE BEI DER BESICHTIGUNG
BITTE UNBEDINGT DIE NUMERISCHE

REIHENFOLGE AUF DEM PLAN EIN

|_|pVIFJ'IaLIJaeM BaC MOrpysntbCA B BeJlMKoJienne ApeBHEro
pumckoro Uumpka Maccumo ¢ nomoLbio BUPTYanNbHOW W
pob6aBneHHOWM peanbHOCTU
BraropapsA MHHOBALMOHHbBIM pa3paboTkam fononHeHHoi (AR) 1 BrpTyasibHol (VR) peanbHOCTY, Terepb
MO>KHO MOM0GOBATLCA STVIM BaXKHbBIM 1A CTOPUM Pria MECTOM, LIEHTPOM [a3BJieyeHIii U HEOCTIOPYMbIM
«Tepoemy XVI3HN ropofa. STUM, OBHUM 13 Haviboree BaxHbIX MaMATHUKOB 1CTOpUM ropofa Pviva, Briepsble
MOXHO MOMOOOBATLCA Ha BCEX WICTOPUYECKVX STamaxX ero CyLeCTBOBaHUA C MOMOLLBIO UHTEPAKTVIBHbIX
TEXHONOM BU3yaNvi3aLmK, KoTopble 6rarofjapsA MHHOBALWIOHHOMY MPOEKTY B MEPBbI pa3 CTasio BO3MOMHO
NPUMEHUTb Ha Takom GOMbLLIOM MPOCTPaHCTBE MOf, OTKPbITbIM Hebom. COoTBETCTBYIOLLME BU3yasTbHble MPMGOPDI
BMPTYa/1bHO BO3BPaLLAoT LipKy Maccimo ero 13HauasibHoe BenMKoseniie: B OCOBEHHOCTY STO MOXHO Habritofatb Ha
npumepe Apki Tuto B cBoeln HatypanbHol BeumHe. B LIMPKE MACCIMO SKCTAPVIEHC Bbl MoXKeTe COBEpLUUTH
YHVIKJTbHOE MyTeLLecTB/E Mexy HACTOALLWM 1 OyayLyiM 6r1arofapA PEKOHCTPYKLMAM Npu NMOMOLLY f06aBNEHHON 1
BVPTYa/IbHON pearnibHOCT. Bbl cMoxkeTe yBMAETb COOCTBEHHBIMM [T1a3aMM MVi3Hb APEBHEN JONVHbI, CMOXKETE MOrynAaTb
cpenv PUMCKMX JTaBOK 1 MOHa0mMoaaThb 3a 3axBaTbIBAOLLMM FOHKaMV KBaAPUI, COMPOBOMAAEMbIX MopabGaapvBatoLLvMM
KpuKamm MybnmnkiA 1 NepeBopauMBatOLLMACA KONECHULIAMI. Takoe MyTelLecTB/e BO BPEMEHU AIMTCA OKOMO 40 MUHYT U
JOCTYMHO Ha BOCbMU A3blKax (UTA/bAHCKOM, aHMIMIACKOM, pPaHLY3CKOM, HEMELIKOM, WCTaHCKOM, PYCCKOM, KUTAICKOM 1
ANOHCKOM). OHO COCTOWT 113 BOCbMI 3n30A0B: [lonnHa 1 ocHoBaHe Linpka, Linpk ¢ snoxu Onua Liesapa go snoxv TpasHa,
Linpk B nmnepckyto aroxy, Kaea, Apka Tuto, J1aBKm (rabepHbi), LIVPK B cpeaHeBeKOBbE, B COBPEMEHHYHO 3MoXy 1, HakoHeL, "OpuH
IieHb B Livipke" MorpykeHrie B BUPTYallbHYIO pearbHOCTb PeanmsyeTca C MOMOLLBIO CrieLiyiasibHbIX LLIEMOB C MCMOb30BaHNEM
TexHonorm see-through 11 crepeodoHNUECKYIX HayLLIHVKOB, BKITKOYEHHbIX B CTOUMOCTL OureTa.

BO BPEMA B/3UTA HEOBXOAMMO CNEAOBATb MNMOPAAKY YACEN, YKASAHHbBIX HA CXEME

R RISES EEHISSRA RN H T BHFENASAREIZIEE
BT THEINE (AR) MEBMSE (VR EARWEIFHIME L, SAEREDZEN S DL
RUMIATE SN PRE TR AT . DARBSHREZEHE LREARRANERZ— XTMHEET
ARREXAEAEREAANMIRNSAEEESHEEHEMERFOARRNS, M2 MRELLLFF
ENEMERNATZER, BEYEMNMELERELRIARNGY, EMTERZ L, BUE
BLNRHEEI. 552 MERIKMRE ST IXEILT AR, £5CIRCO MAXIMO
EXPERIENCEBIAMASIE R ISCANE ML R AR, AMTAURMFRTIESIMEZE,
HENILZHRERE, (RO THZ 2RISR, (RPN REINER AR S E R IEsa
WE—IZTEIEFLER, 2RAIN400, BRAME. 3658 AL 5 mYPHE SiE
HiE/ MBS FIALERE, ARt AsERn: IS ZHRRESIZATRE. M IREIEhERE
5. §PEHFENANEDE. WRFE. REHE). B2 EAENEE.
PHESHANESZN "E3HEREIHN—X .
REETRIAFRE (FERXEAR) KREMIUIAEEEY, BRASEIRE,

ERRME_ TS FIRFES W,

BEERFAFILO -V EDOWIT LA DFRER AR VR TCERAER
BERF RRISRDORO Th oI F) V- v BEHHRGRIESR (AR).
{RABIRR (VR) & /& L e EFIRAMT CRYE 7,

[EARGEN TS TSBENEA V20747 - ED27 ) Uil
HEEALLRHF7OVIVNC. O—XELREEELEE_21AVFD—D
THAHFIVA -V EDFRLZERNSEEEVET,
BRHEI—T7—C FILO-RYvIEORAGREHNBRICGESOTEET,
FERIREGE T by XDIEFT, EEICRMADEERZTEDNTEET,
AR, VREZ T A Bk L CIRREIBEAITER T SCIRCO MAXIMO EXPERIENCE T
HROEFBICAVAARELS O—<EROIEASINY. BEDEEAZITTES
TSEENT CEEERH EnfE I BI5HI| CEEE CEAD T MU0N TES Y 77— 38DNEREDEE 1 MY
EARITEBHEE. T T VAR P VER ANAVEE. OV 758 RERE. HAGE) .
RETAIEEDHIET  FIVT RV EDAEZDRDIR 21T A —H—h S oA 77X REFRHA,
BEER. BISEREFE. 7 by XADEEEFS. TE (ZN\)VF) FtREROF IV -]y
JEZLTUFIVI-RYIETCHO—BL Y7 —H&IEFERE2—T—¢&
F—TA4FHARDERLPFENTOET,

V7 —DRDOTRRIFHRICEE EN DI TIEELY, ®



